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Резюме

Българската индустрия е световно известна с високото качество на своето производство. Пред нея, обаче, както и пред по-голямата част от световната индустрия стои неразрешен проблемът с намирането на модерен метод за обучение на работниците, стоящи на първа линия във фабриките. Този процес все още се случва, до голяма степен, по начини, актуални за зората на индустриалната революция

Мобилното приложение, предмет на настоящата дипломна работа цели да улесни собствениците и да подсили работниците в производствените предприятия при обучението в работните практики и въвеждането на нови изделия в продуктовите асортименти. Платформата също така ще има и екологично въздействие, като намали излишните разходи на работни суровини, резултат от трудови грешки, както и хуманитарно въздействие, предотвратявайки трудови злополуки поради неопитност на работника.

Поставените цели в дипломната работа са:
· Да се проучат реалните трудности и проблеми при въвеждането на нов продукт в производствената линия на голямо предприятие
· Да се проверят вече съществуващите приложения за обучение, използващи виртуална реалност
· Да се проектира и разработи мобилно приложение, решаващо проблема с подготовката на работниците при тяхното новоназначение и при пренастройване на поточната линия на дадено предприятие
· Да се тества приложението сред избрани предприятия и да се анализират ползите и възникналите недостатъци при използването му

Целите са постигнати чрез изпълнението на следните задачи:
· Водени са дискусии със собственици на предприятия и организатори на производство, за да се идентифицират реалните проблеми на българските индустриални производители

· Чрез проведените интервюта сред българските производители и организатори на производството са установени и приоритизирани най-полезните функционалности за мобилната платформа
· Направен е обзор на съществуващите решения и са изследвани конкурентни решения, доближаващи се до предложената тук идея
· Направен е сравнителен анализ на съществуващите решения и благодарение на него се достигна до заключението, че им липсват ключови за интервюираните от нас заинтересовани лица, които добавя като стойност реализацията на мобилното приложение тук
· Проектирано и разработено е мобилно приложение с функционалностите посочени в резултат от интервютата
· Изготвен е план за тестване на приложението сред служителите на избрано предприятие и събиране на обратна връзка от тях за изглаждане на евентуални проблеми при реализацията му

След анализиране на бизнес изискванията от проведената анкета се установи, че целевата група на мобилното приложение са собствениците на производствени фабрики и техните служители.
За разработване на мобилното приложение са използвани разнородни технологии, за осигуряване на различните нужди на проекта. Autodesk Maya за изготвяне на 3D съдържанието, Adobe Photoshop и Adobe Illustrator за създаване на 2D графики, Unity 3D като фреймуърк за композиране на елементите на приложението и програмния език C# за имплементиране на програмната логика.

Благодарение на реално разработеното мобилно приложение, работниците на продуктовите линии в предприятията в България и по света ще получат мощен инструмент, предлагащ качествено, независимо и персонализирано обучение на работното място.
